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1 - Prérequis pour envisager une pratique dynamique de la classe inversée 

A - Bien utiliser la technologie : 
a) Scénariser les cours numériques 

multimédia 


mise en scene 


La scénarisation d'un 
cours n'est pas 
simplement l'écriture 
d'un plan de cours mais 
une mise en scène des 
activités afin de rendre 
l'apprentissage 
efficace, agréable, 
porteur de sens et 
répondant à des 
objectifs. 



La spécificité de la 
scénarisation d'un 
cours numérique 
est de proposer un 
scénario d'activités 
et des ressources, 
exploitant la 
richesse du 
multimédia des 
documents écrits 
intégrant : 



1 - Prérequis pour envisager une pratique dynamique de la classe inversée 


A - Bien utiliser la technologie : 



b) Créer des activités interactives 


coopération 

communication 

rétroaction 

L'interactivité est une 

L'interactivité est présente dans 


activité nécessitant la 

toutes les formes de communication 

Une 

coopération de plusieurs 

et d'échange où la conduite et le 

communication 

êtres ou systèmes, 

déroulement de la situation sont 

interactive 

naturels ou artificiels, 

liées à des processus de rétroaction, 

s'oppose à une 

qui agissent en ajustant 

de collaboration, de coopération 

communication 

leur comportement. Elle 

entre les acteurs qui produisent 

à sens unique, 

est souvent associée aux 

ainsi un contenu, réalisent un 

sans réaction 

technologies permettant 

objectif, ou plus simplement 

du destinataire, 1 

des échanges homme- 

modifient et adaptent leur 

sans rétroaction 

machine 

comportement 
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1 - Prérequis pour envisager une pratique dynamique de la classe inversée 

A - Bien utiliser la technologie : 

c)Mettre en place des exercices et des évaluations dynamiques 


information 

potentiel 

performance 

L'évaluation effectuée en 

classe consiste en un 
processus de collecte 
d'informations, 
provenant de diverses 
sources, qui reflètent 
parfaitement à quel point 
l'élève est parvenu à 
atteindre les résultats 
d'apprentissage dans un 

L'évaluation dynamique 
permet d'évaluer ce 
potentiel 

d'apprentissage, plutôt 
que d'évaluer un niveau 
de performance 
«statique» tel que le 
permettent les tests 
normalisés 

Le but de l'évaluation 
dynamique est de 
révéler le plein potentiel 
et les performances 
maximales d'un individu 1 
par l'enseignement/les 
démonstrations/l'étayag 

1 e pendant l'évaluation et 
d'évaluer la performance 
améliorée qui en 

programme ou un cours. 


découle. 


1 - Prérequis pour envisager une pratique dynamique de la classe inversée 

B - Bien profiter des nouvelles approches pédagogiques : 

Active 
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- Prérequis pour envisager une pratique dynamique de la classe inversée 

- Bien profiter des nouvelles approches pédagogiques : 

Différenciée 



1 - Prérequis pour envisager une pratique dynamique de la classe inversée 

B - Bien profiter des nouvelles approches pédagogiques : 



La pédagogie de projet a pour objectif de faire passer à un 
collectif d'enfants des apprentissages à travers la réalisation 
d'une production concrète . 


L'animateur a un rôle d'accompagnateur, il apporte des 
outils, discute avec les enfants de la méthode, aide à la 
régulation des fonctionnements et assure l'aboutissement | 
du projet marqué par sa représentation . 

La pédagogie de projet, fondée sur la motivation et le collectif, 
fait partie des méthodes actives; articulée d'objectifs et de 
moyens destinés à les réaliser, une anticipation opératoire d'un 
futur désiré. 
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1 - Prérequis pour envisager une pratique dynamique de la classe inversée 

B - Bien profiter des nouvelles approches pédagogiques : 
d) Computationnelle 


La pensée 
[computationnelle s'intéres 
se à la résolution des 
problèmes, à la conception 
des systèmes ou même à 
la compréhension des 
comportements humains 
en s'appuyant sur les 
concepts fondamentaux de 

l'informatique théorique. 


L'action de diviser un problème complexe ou un système en 
petites parties plus simples à gérer 


L'action d'identifier des similarités entre problèmes ou 
à l'intérieur du même problème donné 


L'action de se focaliser exclusivement sur les parties 
importantes du problème 


L'action de trouver une solution à travers une règle 
composée par une série d'étapes 


1 - Prérequis pour envisager une pratique dynamique de la classe inversée 

B - Bien profiter des nouvelles approches pédagogiques : 
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1 - Prérequis pour envisager une pratique dynamique de la classe inversée 


C - Fusionner technique et pédagogique : 
c) Partager pour motiver 

Développer une pédagogie coopérative dans la classe et 
hors la classe à plusieurs échelles : 


Apprendre par les 
pairs, remobiliser 
les élèves et les 
rendre acteurs de 
leurs 

apprentissages, les 
responsabiliser 



Former le citoyen 
en développant les 
valeurs de 
solidarité et les 
compétences 
relationnelles et 
comportementales 



7 







£_a claAàe iruAeA&ée 


2 - La classe inversée A - Définition 


à la maison 


en classe 


Ecouter le prof 

Lire /voir/écouter un 

document 

Faire des recherches en 
rapport 

Apprendre à son rythme 


Faire des exercices 
Faire des activités 
Communiquer et 
collaborer avec les 
camarades 
Faire des recherches 
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2 - La classe inversée A - Définition 


Résultat du quiz 



2 - La classe inversée A - Définition 


Problèmes pratiques 


obstacles 
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■ La classe inversée 


- Conditions de mise en oeuvre 



Repenser son rôle 
Id'enseignant puis accepter 
[d'adopter une pédagogie 
centrée sur l'élève. 

Motiver les élèves pour 
prendre une posture plus 
active en classe et à la maisonJ 


(planification ; scénarisation 
; élaboration du support...) 
-Il ne s'agit pas de propulser 
les élèves devant n'importe 
quelle vidéo 
-Proposer des activités 
cognitivement significatives 
en classe ( pédagogie 
active) 


2 - La classe inversée B - Conditions de mise en œuvre 
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2 - La classe inversée C- Environnement numérique d'apprentissage. 



3- Plateformes et applications A - exemples de plateformes : 
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3- Plateformes et applications A - exemples de plateformes : 
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3- Plateformes et applications A - exemples de plateformes : 
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3- Plateformes et applications A - exemples de plateformes : 
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3- Plateformes et applications A - exemples de plateformes : 
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3- Plateformes et applications A - exemples de plateformes : 


a - Doorba 
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3- Plateformes et applications A - exemples de plateformes : 
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3- Plateformes et applications A - exemples de plateformes : 


b - Classera 
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3- Plateformes et applications A - exemples d'applications : 
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3- Plateformes et applications A - exemples d'applications : 


a - Plickers 


A + Untitled Set 


test 


A | 

Press SHIFT < ENTER lo Irak coreo. You can shulflc oxfcr tarer. 

B Click here to edit 
C Click here to edit 
D Click here to edit 

SetasTrue/False 


Add to Queue Print Handout 
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3- Plateformes et applications A - exemples d'applications : 
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Résultats attendus 


Favoriser la réussite scolaire et l'égalité des chances 


Développer l'autonomie des élèves 


Mettre en oeuvre des apprentissages plus individualisés 


Innover dans l'enseignement avec la mise en place d'une pédagogie 
numérique, plus active et créative _ 


Faciliter la collaboration et l'apprentissage par les pairs 


Résultats attendus 



Améliorer la communication entre tous les partenaires éducatifs 
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Résultats attendus 
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